Versenykiiras, 1. sz. melléklet

Szabalyok

Minikosarlabdazas szabalyai

1. szabaly A MINIKOSARLABDA

A minikosarlabda azon gyermekeknek - a kosarlabdasportra épul6 - jatéka, akik a verseny megkezdésének
évében 10 évesek, vagy annal fiatalabbak.

2. szabaly MEGHATAROZAS

Mindkét csapatnak az a célja, hogy a labdat az ellenfél kosaraba dobja, és hogy megakadalyozza a masik
csapatot a labda megszerzésében, illetve gol (kosar) elérésében, a jaték szabalyainak megtartasa mellett.

3. szabaly A JATEKTER MERETEI

A jatéktér téglalap alaku, sik, kemény fellletl, akadalyoktdl mentes teriilet. Az el6irt palyaméret: 28 méter
hosszlsag, és 15 méter szélesség. Mas terliletll palyan is lehet jatszani, de az aranyokat be kell tartani.
Megfelel6 palyaméretek pl.: 26 x 14 m, 24 x 13 més 20 x 11 m

4. szabaly A VONALAK
A minikosarlabda-palya vonalai a normal kosarlabdapalyaval azonosak, két eltéréssel:

= ablntetévonal 4,00 méterre van az alapvonaltél (nem 5,80-ra!);
= nincs 3 pontos mez&nykosarvonal, vagy -terilet

Minden vonalnak 5 cm szélesnek, és tokéletesen lathatonak kell lennie.
Modositas:
= ablntetédobast a blintetékornek a gylriihdz legkézelebb esd pontjardl hajtjak végre a jatékosok.
5. szabaly A PALANK

Mindkét palankot keményfabdl, vagy megfelel6 attetsz6 anyagbdl kell késziteni. Méreteik: vizszintesen 1,20 m,
figgblegesen 0,90 m. Felszerelése: A palank az alapvonaltdl 1,80 m-re helyezkedik el ugy, hogy a gy(ri felsé
sikja 2,60 m-re van a talaj felett. Az alapvonal mdgétt legalabb 1,00 m szabad helyet célszer( biztositani.

6. szabaly A KOSARAK
A kosar a gy(r(ibdl és a halébal all. Mindkét kosarnak 2,60 m-re kell lennie a talajtol.
7. szabaly A LABDA

A labda gombolyd, kilsé feliletének anyaga bérb6l, mianyagbdl vagy mibérbdl késziiljon. Kerlletének 68 és 73
cm kozott, mig sulyanak 450 és 500 gramm kozott kell lenne.



8. szabély TECHNIKAI FELSZERELES
A mini mérk&zéseken a kdvetkezd technikai felszerelések szikségesek:

mérkdzés ora;

hivatalos jegyz6konyyv;

1-t6l 5-ig terjed6 szamozasu tablak, a jatékosok hibainak bemutatasara;
allithato ora a holtid6k mérésére;

nyil, mellyel a tAmadas iranyat jelzik a feldobas helyett

Kiegészités:
= Az utolsé két perc jelzésére alkalmas eszkéz. (Tabla, zaszl6 stb.)
= Elektromos vagy kézi eredményjelz6 tabla

9. szabély A JATEKVEZETOK

A mérkdzeést két jatékvezetd vezeti a Szabalyoknak megfeleléen. Mindkét jatékvezetd jogosult személyi hibat és
szabdlysértést itélni, mezdnykosarat vagy bintetddobast megadni vagy megsemmisiteni, illetve bintetéseket
végrehajtani.

Kiegészités: Az alapszakasz mérkdzéseit egy jatékvezetd is vezetheti.
10. szabaly A JEGYZ6

A jegyz6 felel6s a jegyz&konyveért.
Vezeti a folyamatos eredményt, bejegyzi a mezénykosarakat és a biintetket, valamint a jatékvezet6 altal itélt
személyi hibakat. A hibajelzd tabla felemelésével jelzi a jatékosok altal elkdvetett hibak szamat.

11. szabaly AZ IDOMERO
Az idé6mérd kezeli a mérkbzésorat, és jelzi a negyedek végét.
12. szabaly A CSAPATOK
Mindkét csapat 10 tagbal all:
- ezek kozil 5 16 jatékos, 5 pedig cserejatékos.
Jatékos a csapatnak az a tagja, aki a palyan van, és jatékra jogosult. Egyéb esetben cserejatékos.
Modositas: A csapat 12 f6bdl all. A torna minden mérkézésén masik 12 gyerek nevezhetd.
13. szabaly AZ EDZOK

Az edz§ a csapat vezetdje. Tanacsokat ad a csapatnak a jatéktéren kivilrdl, és cseréli a jatékosokat. Munkajat
segiti a csapatkapitany, a jatékosok egyike.

14. szabély AZ OLTOZEK

A csapat minden jatékosanak azonos szin(i mezben kell lennie, s a mezen eldl és hatul a megfelelé6 szamokat kell
viselnie. A csapatok csak 4-t6l 15-ig terjed6 szamokat hasznéalhatnak.

Modositas: Elegendd a hatul feltintetett szam, barmilyen egy- vagy kétjegyl szam lehet.



15. szabély A JATEKIDO

A jatékidd két huszperces félidébdl all, a két félidé kozott tizperces sziinettel. Mindkét félidé két-két tizperces
szakaszbdl all, s a szakaszok kdzott kotelezd a két perces pihend.

Az id6bmérd csak az alabbi esetekben allithatja meg a mérkézésorat:

az egyes szakaszok végen;

id6kéréseknél;

amikor egy jatékos elkdvette az 6todik hibajat vagy kiallitottak;
amikor egy jatékos megseértilt;

ha a jatékvezetdk igy intézkednek

agrODE

Miutédn a mérk6zésorat az idéméré megallitotta, akkor indithatja el ismét, amikor a labdat el8szor érinti egy palyan
lévé jatékos:

1. miutan feldobaskor az ugro jatékos elltotte;
2. oldal-, illetve alapvonali bedobast kdvetden;
3. sikertelen biintetddobas utan

Mddositas:

= az orat blntetédobas esetén is meg kell allitani;
= az 6rat csere esetén is meg kell éllitani;

16. szabaly A MERKGZES KEZDETE

Minden negyed kézépkori feldobassal kezdédik. A jatékvezetd barmely két ellenfél jatékos kdzott dobja fel a
labdat.

A masodik félidd el6tt a csapatok térfelet cserélnek.

A mérkdzésora akkor indul, mikor a labdat el6szér eliiti az egyik ugro jatékos.

17. szabély A FELDOBAS

Feldobaskor a jatékvezet6 fliggélegesen feldobja a labdat két ellenfél jatékos kdzott a kdrdk egyikében.

A labdat az egyik vagy mindkét ugro jatékosnak el kell ttnie, de csak miutan az elérte legmagasabb pontjat.
Minden mas jatékosnak a koérdn kivil kell maradnia addig, amig a labdat el nem utik.

Ezen szabalyok megszegése esetén a labdat a vétlen csapatnak kell adni hatarvonalon kivili bedobasra. Ha
mindkét csapat egyszerre kOvetett el szabalysértést, a labdat ujra fel kell dobni.

A jatékvezet6 feldobast itél, amikor:

ha két vagy tobb ellenfél jatékos a kezét szorosan a labdan tartja

ha a hatarvonalon kivulre kerlé labdat utoljara egyszerre érintette két ellenfél jatékos
ha a jatékvezet6 nem tudja elddnteni, ki érintette utoljara a labdat

ha a labda fennakad a kosar tartojan

ha a labda véletlendil alulrdl jut a kosarba

Amikor feldobast itélnek, azt a legkdzelebbi kérben, a két érintett jatékos kdzott kell végrehajtani.
Modositas:

Minden olyan esetben, amikor korabban feldobassal folytatédott a jaték, most oldalbedobas kdvetkezik, mégpedig
a valtakozé labdabirtoklas szabalya alapjan. Az a csapat kapja meg elészor a labdat, amelyik a félidok, illetve a
hosszabitasok(at) kezd6 feldobas utan nem tudta megszerezni azt. A feldobast kdvetéen a jegyz6asztalnal
nyillal jelzik, melyik irAnyban folytatédik a jaték, amennyiben feldobas kdvetkezne.

Tovabbra is feldobassal kezdédik minden negyed és a hosszabbitasok.



18. szabaly A KOSAR (GOL) ES ERTEKE

A kosar akkor érvényes, amikor az éI6 labda felulrél beesik a kosarba, benne marad vagy keresztilhalad rajta. A
mez8nybdl dobott koséar értéke 2 pont, mig a bintetébdl elért kosar értéke 1 pont.

Mezdnyjatékbol vagy sikeres utolso blintetédobas utan az ellenfél bedobasaval folytatodik a jaték, amelyet az
alapvonal barmelypontjardl el lehet végezni 5 masodpercen beliil.

Megjegyzés: 3 pontos kosar tehat nincs!

19. szabaly A DONTETLEN

Ha az elért pontok szama a negyedik szakasz végén mindkét csapatnal azonos, akkor ez a végeredmeény, és
nem kell hosszabbitani.

Kiegészités: A mérkézés végzddhet dontetlen eredménnyel. A mérkézést az a csapat nyeri, amelyik a félidében
tobb biintetédobast értékesitett. A csoportmérkdzések utani pontegyenléség esetén a helyezések elddntése a
kdvetkez6 médon torténik:

a golkulénbség;

a dobott pontok szama;

a félidében értékesitett bintetédobasok szama;
sorsolas;

N s

Abban az esetben, ha az adott mérkézésen mindenképpen gydztest kell hirdetni (helyoszté mérkézés), a
kdvetkez6 dont:

1. afélidében értékesitett blintetédobasok szama;
2. 5 perc hosszabbitas
3. tovabbi 5 perces hosszabbitasok mindaddig, amig nincs gyéztes;

Megjegyzés: "Utolsé két perc” szabaly a hosszabbitas(ok)on belill - Id. 36. szabaly
20. szabély A MERKOZES VEGE
A mérkdzés az idbmérd meérkdzés végét kozld jelzésére ér véget.
21. szabaly A CSEREJATEKOSOK
Médositas:

= minden negyedben hat jatékos szerepelhet

= ajatékosok a negyedben szabadon cserélhetdk

= azelsé negyedben palyara lépett jatékosok (5 vagy 6 f8) a masodik negyedben nem szerepelhetnek

= ha az els6é negyedben nem tértént csere, az a masodik negyedre nem vihet6 at

= aharmadik negyedben tetszdleges 5 (vagy 6) jatékos jatszhat

= anegyedik negyedben nem szerepelhetnek azok a jatékosok, akik a harmadikban a palyara léptek

= ha egy csapat 10 jatékossal szerepel a mérkézésen, akkor a a negyedekben nincs lehetésége a cserére
még sérilés vagy kipontozddas esetén sem.

= haegy csapat 11 jatékossal szerepel a mérkdzésen, a félidéknek csak egy-egy negyedében van
cserelehetésége.

= ha olyan negyedben torténik sériilés vagy kipontozédas, amelyben a csapatnak nincs cserelehetésége,
a negyedet kevesebb jatékossal kell befejeznie.

= cserélni barmikor lehet, ha a labda jatékon kivil van

=  cserélni lehet minden kosar utan

= ablintetédobast végrehaijtd jatékost a sikeres dobas utan lehet cserélni



22. szabaly HOGYAN JATSZANAK A LABDAVAL

A minikosarlabdat kézzel jatsszak.
A labdat lehet passzolni, dobni vagy vezetni barmely iranyban a jatékszabalyok szabta kereteken beliil.
Szabalysértés a labdaval futni, abba szandékosan belerugni vagy 6kollel Gtni.

A labdat véletlenil Iabbal érinteni nem szabalysértés.

23. szabaly SZABALYSERTESEK

A szabdlysértés a jatékszabalyok megszegése, melyért a jatékvezetd azonnal megallitja a jatékot és a labdat
hatarvonalon kivtli bedobasra a vétlen csapatnak adja.

24. szabély A BEDOBAS

A jatékosnak arrdl a helyrél kell az oldalbedobast a hatarvonalon kiviilrél elvégeznie, amelyet a jatékvezetd
megjeldlt. A labda birtokbavétele utdn 5 masodpercen belll be kell dobni a labdat a jatéktéren 1évd valamelyik
masik jatékosnak. Amikor a labdat a jatéktérre bedobjak, a tdbbi jatékos egyik testrészével sem kertlhet az alap-
vagy az oldalvonalak félé. Ha igen, akkor a bedobast meg kell ismételni. A jatékvezetének kezelnie kell a
labdat, amikor a bedobast a tamadétérfélen végzik el.

Modositas: A labdat minden bedobasnal kezeltetni kell.

25. szabaly A JATEKOS HELYZETE

A jatékos helyzetét az hatarozza meg, hogy hol érinti a talajt., illetve ha a jatékos a levegében van, akkor az, hogy
hol érintette utoljara a talajt. Ez érvényes a palya vonalaira is.

26. szabaly HATARVONALON KiVULI JATEKOS

A jatékos a hatarvonalon kivil van, mikor érinti a talajt a hatarvonalakon vagy azon kivul.

A labda hatarvonalon kivil van, ha érint egy jatékost, a talajt vagy barmilyen mas targyat - beleértve a
palanktartot és a palank hatuljat - a hatarvonalakon vagy azokon kivil.

A labdat a hatarvonalon tulra juttatni szabalysértés, melynek blintetése, hogy a labdat az ellenfél kapja meg
hatarvonalon kivuli bedobasra.

Ha a jatékvezet6 nern tudja eldonteni, melyik csapat jatékosa érintette a labdat utoljara mielétt az a hatarvonalon
kiviire kertilt, feldobast kell itélni.

27. szabaly A SARKAZAS

A jatékos, aki allé helyzetben kapja meg a labdat vagy a labda megszerzése utan all meg szabalyosan,
sarkazhat. Egy jatékos akkor sarkaz, amikor a labdat fogva, ugyanazzal a labaval -amelyet Iép6labnak neveziink
- egyszer vagy tobbszdr tetsz6leges iranyba ellép, mikézben a masik labat - melyet tdmaszlabnak nevezink -
annak érintkezési pontjan a talajon tartja.



28. szabély ELOREHALADAS A LABDAVAL
A labdas jatékos barmilyen iranyba haladhat a kévetkez8 hatarokon beliil:

= az ajatékos, aki allva kapta meg a labdat, barmely labat hasznalhatja tAmaszlabnak

= az ajatékos, aki mozgas kdzben fogja meg a labdat vagy labdavezetést fejez be, rnegallhat vagy
elengedheti a labdat. Mindkét laba csak egyszer-egyszer érintheti a talajt

= ajatékos, aki allva kapta meg a labdat vagy labdavezetést fe jezett be és fogja a labdat:

=  kosarra dobashoz vagy passzolashoz felemelheti a tamaszlabat vagy felugorhat, de a labdanak el kell
hagynia a kezét, mielétt az egyik vagy mindkét laba djra érinti a talajt.

= nem emelheti fel a tamaszlabat labdavezetés kezdetekor, amig a labda el nem hagyja a kezét.

Ezen szabalyok megsértése szabalysértés, melynek bilintetése, hogy a labdat az ellenfél kapja meg hatarvonalon
kivuli bedobasra.

29. szabaly A LABDAVEZETES
Ha egy jatékos el6re akar haladni a labdaval, vezetheti azt, vagyis egy kézzel pattogtathatja a talajon.
A jatékos:

= nem vezetheti a labdat egyszerre két kézzel
= nem kezdhet Uj labdavezetést azutan, hogy a labda megallt a kezé(i)ben.

30. szabaly A LABDABIRTOKLAS
A jatékos birtokolja a labdat, ha

= fogja
= vezeti

A csapat birtokolja a labdat, ha egy jatékosa birtokolja azt, vagy ha a csapattarsak egymasnak adogatjak.

31. szabély A 3 MASODPERC

Egy jatékos nem tartozkodhat harom masodpercnél tovabb az ellenfél szigoritott teriiletén beldl, amikor
csapatanak birtokaban van a labda. E szabaly megsértése szabalysértés, és a labdat at kell adni az ellenfélnek
oldalbedobasra. A jatékvezetdk ne blntessék azt a jatékost, aki akaratlanul tartézkodik a szigoritott terlleten
belll, és kdzvetlenll nem vesz részt a jatékban.

32. szabaly AZ 5 MASODPERC

Szabalysértés, ha egy szorosan fedezett jatékos tartja a labdat, és azt 5 masodpercen belill nem adja at, nem
dobja kosarra, nem guritja, vagy nem vezeti. A labdat az ellenfélnek kell adni oldalbedobasra.

33. szabaly A VISSZAJATSZAS

A sajat tdmadotérfélen labdat birtokld csapat jatékosa nem juttathatja vissza a labdat sajat védétérfelére. Ha ez
megtorténik, a labdat az ellenfél csapatanak kell odaitélni bedobasra, az oldalvonal kézéppontjanal.
A kbézépvonal a védétérfél része.

Moédositas: Tekintettel a versenylinkdn résztvevé csapatok kezdd mivoltara, ezt a szabalyt csak az 6todik
fordulotol vezetjiik be.



34. szabaly A KOSARRADOBAS

A jatékos kosarra dobast hajt végre, ha a jatékvezetd megitélése szerint kisérletet tesz arra, hogy a labdat a
kosarba juttassa. Ez a mozdulat addig tart, amig a jatékos mindkét laba vissza nem ér a talajra.

35. szabaly A HIBAK

Hiba a szabalyok olyan megsértése, amely az ellenfelek kdzott személyi érintkezéssel jar, valamint a
sportszeritlen magatartas.

Kiegészités: Az edzd altal elkdvetett hibat a csapatkapitdnynak kell bejegyezni.

36. szabaly A BUNTETODOBASOK

Ha a hibat kosarra dobd jatékos ellen kovették el, és a dobas sikertelen volt, akkor a kosarra dobo jatékos két
biintetédobast dobhat. Ha a kosarradobas sikeres volt, akkor nincs buintetédobas, s a jaték az ellenfél alapvonali
bedobasaval folytatodik.

A blintet6dobas egy jatékosnak adott olyan lehetéség, amikor a biintetévonal mogil és a félkdron belilrél
zavartalanul dobhat kosarra, és egy pontot szerezhet. A blintetédobast az a jatékos végzi el, aki ellen a személyi
hibat elkdvették.

Ha egy jatékost kiallitottak ismételt sportszer(itlen viselkedésért, a biintetéket az ellenfél barmely jatékosa
dobhatja.

Kiegészités: a mérkdzés félidejében minkét csapat azon jatékosai, akik a jegyz6kényvben szerepelnek, egy-egy
bintetddobast hajtanak végre, melynek eredménye a mérkézés eredményébe beszdmitandd. Ha egy jatékos
még az elsé félidében kipontozadik, a félidei biintetédobast végrehajthatja.

Ha a biintetédobast végreha;jto jatékos a dobas lendiletétdl - de jol érzékelhetéen nem szandékosan - raugrik a
biintetdvonalra; a dobasa érvényes. A dobast a buntetékdrnek a gyirihdz legkdzelebb esé pontjardl hajtjuk
végre.

"Utolso két perc”

A mérkdzés utolso két percében (a negyedik negyed 9 - 10. percében) minden elkdvetett személyi hiba utan két
buntet6dobast kell végrehajtani.
Kivétel: a labdat birtokld tamadojatékos altal elkdvetett személyi hiba.

Az "Utolsé két perc" szabaly érvényes a hosszabbitas(ok) utolsé két percére is.

37. szabaly A SZEMELYI HIBAK

A személyi hiba olyan szabalyszegés, mely testi érintkezéssel jar. A jatékos nem foghat, I6khet, gancsolhat,
akadalyozhatja ellenfelének mozgasat karjanak, vallanak kinyujtasaval, csip6jével vagy térdével, testének
normalistdl eltérd helyzetbe hajlitasaval, illetve nem mehet bele ellenfelébe.

Ha olyan testi érintkezés torténik, mely a Szabalyok altal meg nem engedett elényt biztosit, a jatékvezetének
személyi hibat kell itélnie az érintkezésért felelds jatékos ellen.

Ha nem dobdjatékos ellen kdvetnek el személyi hibat, a labdat az ellenfél kapja hatarvonalon kivili bedobasra.
Ha dobojatékos ellen kdvetnek el személyi hibat, és a dobas sikertelen, két biintetédobast kell itélni.

Ha a dobas sikeres, nem kell blintetédobast itélni. A jaték a kosarat kapd csapat alapvonali bedobasaval
folytatodik.



38. szabaly A SPORTSZERUTLEN HIBA

A sportszeritlen hiba olyan személyi hiba, amelyet a jatdkvezet6 megitélése szerint tudatosan kdvet el egy
jatékos. Ha egy jatékos ismételten sportszer(itlen hibat kdvet el, ki lehet zarni a mérkbzésbdl.

Két blintetédobast kell itéli azon jatékos részére, aki ellen a sportszeriitlen hibat elkovették, kivéve ha a jatékos
sikeres kosarra dobast hajtott végre.

Biintetés: A hibat be kell jegyezni és két buntetédobast kell itélni.

A sikeres kosarra dobas illetve a blintetédobasok utan a labdat a vétlen csapat dobja be a felezévonaltdl,
fuggetlendl attol, hogy az utolso bilintetédobas sikeres volt vagy sem.

39. szabaly A KETTOS HIBA

A kettds hiba olyan helyzet, amikor két ellenfél jatékos megkdzelitéen azonos idében kdvet el hibat egymas ellen.
A személyi hibat mindkét jatékosnak be kell jegyezni. Nem kell bintetédobasokat itélni.

A mérkézés a kovetkez6k szerint folytatodik:

= Ha a hibaval egyidében érvényes mezdnykosarat értek el, a labdat a kosarat szerz6 csapat ellenfele
kapja meg alapvonali bedobasra.

= Ha az egyik csapat birtokolta a labdat vagy jogosult volt a labdara, akkor a labdat ez a csapat kapja meg
hatarvonalon kivuli bedobasra.

= Ha egyik csapat sem birtokolta a labdat vagy volt jogosult a labdara, akkor a mérkézés feldobassal
folytatodik.

40. szabaly A SPORTSZERUTLEN VISELKEDES

A minikosarlabdaban minden jatékosnak a sportszeriiség és egyuttmikodés szellemében kell viselkednie.
A jatékost figyelmeztetni kell, ha figyelmen kivill hagyja a jatékvezetd utasitasait vagy sportszer(tlenil viselkedik.
A jatékost ki kell zarni a jatékbdl, ha a figyelmeztetés ellenére a sportszeriitlen magatartas megismétlédik.

Blintetés: A hibat be kell jegyezni, valamint két biintetédobast és labdabirtoklast kell itélni az ellenfél javara.
41. szabaly HOGYAN KELL A BUNTETODOBAST ELVEGEZNI

A buntet6dobast 5 masodpercen belll végre kell hajtani.
A blintetédob¢ jatékos a dobas elvégzése kdzben nem érintheti a biintetddobd vonalat vagy az azon tuli teriletet.
Biintetédobas kdzben legfeljebb 5 jatékos allhat fel a biintetédobd sav menti helykézokben.

= Két védbjatékos a kosarhoz kozeli helykdzoket,
=  atobbi jatékos a helykdzdket felvaltva foglalhatja el.

A jatékosok a helykdzdkben:

= Nem foglalhatnak el olyan helykdzt, melyre nem jogosultak.

= Nem léphetnek be a szigoritott terlietre, a semleges zénaba és nem hagyhatjak el a helykdzt amig a
labda el nem hagyja a blinte6dob6 jatékos kezét.

=  Nem érinthetik a kosar felé tartd labdat, amig az nem érinti a gyUrit vagy nyilvanvaléva nem valik, hogy
nem fogja érinteni.

Ha az utolsé biintetédobasnal a labda nem érinti a gy(r(it, és a dobas sikertelen, a labdat az ellenfélnek kell
atadni oldalbedobasra. Egyik csapat jatékosai sem érinthetik a labdat addig, mig az a gy(rit nem érintette.



42. szabaly A JATEKOS OTODIK HIBAJA

Annak a jatékosnak, aki az 6t6dik személyi és/vagy technikai hibajat kdvette el, automatikusan ki kell valnia a
jatékbol.
A kipontozéddott jatékos cserejatékossal helyettesithetd.

43. szabaly AZ IDOKERES

Minden negyedben csapatonként egy holtidé kérhetd.

A hosszabbitas(ok)ban csapatonként egy holtidé kérhet6.

Az id6kérés id6tartama 60 masodperc.

Az id6kérést az edzdnek a jegyzBasztalnal jelezni kell.

Az id6kérést minden olyan esetben meg kell adni, amikor a labda holtta valik, valamint az érvényes kosar (gol)
utan is, fuggetlenul attdl, hogy az eset utan melyik csapat fogja birtokolni a labdat.

MAGYARAZATOK

2. Acél

Nagyon fontos a "mindenki jatszhasson" elve. Minden csapat legalabb 10 jatékosbdl all, és minden
cserejatékosnak legalabb egy teljes szakaszt a palyan kell téltenie, illetve egy teljes szakaszt cserejatékosként a
padon kell Ulnie. ... Az az elv, hogy minden jatékos legalabb egy teljes szakaszt a kispadon téltsén, a csapat
leendd "csillaga" éppugy, mint a szerény kezdé.

4. A mérkbzés eredménye

A minikosarlabdazasban az elsédleges cél nem a mindenaron valé gyézelem elérése, igy megengedett a
doéntetlen eredmeény is.

6. Az edzbk

A nemzetkozi szovetségeknek és szervezeteknek minden erejiikkel arra kell 6sztondznilk az edzéket, hogy azok
minden igyekezetiikkel a helyes magatartast és viselkedést példazzak. Ha az edzd eltér ezektél az elvektdl, a
minikosarlabda szellemétél, és ezért vele szemben szankcidkat kell alkalmazni, akkor ez ne a gyerekek
nyilvanossaga el6tt torténjen.

KIEGESZITESEK

1. A védekezésre vonatkozd szabalyok

= A mérkdzések teljes ideje alatt az emberfogasos védekezés kotelezd!

= Tilos a teruletvédekezés barmilyen formaja!

= Tudatos teriiletvédekezésnél a gyereket elsésorban figyelmeztetni kell, majd a hibat vétd jatékost
(jatékosokat) technikai hibaval sujtani. Tovabbi esetekben pedig kiéllitani.

= Besegit6 védekezés lehetséges. A besegité véddnek a sajat véddjérél (véddtavolsagbdl) kell indulnia, a
labdas tamado megallitasa utan vagy vissza kell térnie a sajat tamadoja mellé, vagy a véddknek
tamadot kell cserélniik az adott tamadas idejére.

=  Annak megitélése, hogy egy csapat tagjai tudatosan alkalmazzak a teriiletvédekezést, vagy csak kezd6
mivoltukbdl fakadé hianyossagaik miatt nem jatszanak emberfogésos védekezést, a JATEKVEZETO
FELADATA!
(A védekezés hianyossagaira a Versenybirdsag jelenlévd tagja jogosult felhivni a jatékvezetdk és az
edzdék figyelmét.)



2. A feldobas

Minden negyed feldobassal kezd&dik.

Az elsé labdatartasnal a bedobas jogat az a csapat kapja, aki a negyedet kezd6 feldobasnal NEM
szerezte meg a labdat. A tovabbi esetekben a feldobas joga folytonosan cserélédik.

Az esetleges hosszabbitas feldobassal kezdddik.

3. A jatékosok szerepeltetése

Minden jatékos abban a csapatban kételes szerepelni, amelyik csapat tagjaként az elsé alkalommal a
hivatalos jegyz6kényvbe a neve bekertilt.
Az ettél valo eltérésre csak a Versenybirdsag adhat engedélyt.

4. "Utolsé két perc”

A mérkézés utolso két percében (a negyedik negyed 9 - 10. percében) minden elkdvetett személyi hiba utan két
bintetédobast kell végrehajtani.

Kivétel: a labdat birtokl6 tAmaddjatékos altal elkdvetett személyi hiba.

Az "Utolsé két perc" szabaly érvényes a hosszabbitas(ok) utolsé két percére is.

5. Hianyos létszamu csapatok

P20 T

Ha az egyik - vagy mindkét - csapat a minimilis tiz fénél kevesebb jatékossal jelenik meg, a mérkézést le
kell jatszani.
Ebben az esetben a két csapat edz6je megallapodhat a kdvetkezékben:

5 - 5 jatékos jatszhat a negyedekben, de senki nem jatszhat négy negyedben

a csapat leggolerdésebb jatékosa nem jatszhat két negyednél tobbet

9 jatékos esetén az egyik negyedben 5, a masikban 4 jatékos szerepelhet

8 jatékos esetén 4 - 4 jatékos szerepelhet negyedenként

7 vagy anndl kevesebb jatékos esetén a mérkézést le kell jatszani, de a hivatalos végeredmény 20:0 a
vétlen csapat javara. Az 6 dobott pontjaik a hivatalos dobdlistan szerepelnek, a vétkes csapat pontjai
nem.

Ha mindkét csapat 7 vagy kevesebb jatékossal all ki, a mérkézést le kell jatszani, de a hivatalos
végeredmény 0:0, és egyik csapat dobott pontjai sem szerepelnek a hivatalos dobdlistan.

6. A tamadoidbre vonatkozd szabalyok

A mérkbzéseken a tamadoid6t nem kell mérnil
A mérkdzéseken a nyolc masodperces szabaly nem érvényes.

Egyéb esetekben a FIBA Mini Kosarlabdazas 2001-es szabalyai a mérvadoak !!!



